
Scratch (1)

Scratch een verrassend (eenvoudige) manier om met
programmeren bekend te raken.

De artikelen verschenen in de Softwarebus, een uitgave van
HCC!CompUsers ig, en werden welwillend beschikbaar gesteld als

syllabus bij het HCC­seizoensthema ‘Robotica ­ Drones ­ Programmeren’









Scratch (2)

Deel 2 van de vervolgserie over het programma Scratch, een
objectgeöriënteerde programmeer­app. waarmee je heerlijk creatief

bezig kunt zijn op computer of tablet. René Suiker neemt u aan de hand mee
naar de leeromgeving van Scratch en ScratchJr van het MIT

in Massachusetts (USA).









Scratch (3)









Scratch (4)

Alweer de vierde aflevering, maar gaan we er mee verder? De vraag is natuurlijk
of deze reeks in een behoefte voorziet. Heel veel terugkoppeling heb ik niet

gekregen. Het was wel een grote tegenvaller dat ik helemaal geen huiswerk heb
ontvangen, terwijl de oproep toch onmiskenbaar was.










